Co z tym wszystkim zrobić? Przede wszystkim przygotować – karty i obrazek pastwiska (który musiscie złożyć z dwóch kartek A4 lub, jeżeli macie taką mozliwość, wydrukowac na A3). wydrukujcie w formacie A4 i zalaminujcie. Możecie dodatkowo okleić wszystko samoprzylepnym rzepem (karty pod spodem, a pastwisko w 10 wybranych miejscach) lub taśmą magnetyczną (wówczas obrazek pastwiska musiscie umieścić na jakiejś większej metalowej blaszce lub tablicy).
Jak grać?
1. Pastwisko umieśćcie w jaimś widocznym miejscu – na tablicy, dywanie czy stole. Jest to plasza, którą dzieci mają za zadanie zapłenić owieczkami. By zakończyć grę na pastwisku musi paść sie 10 owiec;
2. Karty do gry najlepiej rozłóżcie obrazkami do dołu lub, jeżeli nie uda Wam się wydrukowac tak, by nic nie prześwitywało, wrzućcie do nieprzezroczystej torby;
3. Poproście dzieci by losowały po kolei. Owieczki idą wypasać się na trawce, więc każdą wylosowaną kartę z owieczką umieszczajcie na planszy*, jednak przeszkodzić im w tym może głodny wilk – jeżeli ktoś na niego trafi, wszystkie owieczki wracają z powrotem do “zagrody”. Celem gry jest umieszczenie wszystkich 10 owieczek na pastwisku.
*Jeżeli chcecie przećwiczyć znajomość numbers 1-10, proście dzieci by mówiły która z nich znajduje się na wylosowanej owieczce. Na koniec gry wspólnie je policzcie, najlepiej zaczynając od 1 ;).
Możecie zrobić z tego grę grupową, w której wszyscy razem pracują na wspólny sukces i uwalnia się pożądany przez nas team spirit lub indywidualną – idealną na zajęcia 1:1 lub w b. małych grupach, w której każdy otrzymuje swoją planszę (wówczas przyda sie też więcej owieczek, ale nie musi być ich koniecznie po 10 na każdego zawodnika – celem może być uzbieranie np. 6 dowolnych owieczek). Jeżeli chcecie, by gra potrwała dłużej, przygotujcie dwie (lub nawet więcej, w zależności od liczby graczy) karty z wilkami. Pamiętajcie jednak, że o tyle, o ile rozłożenie ich na podłodze, umożwliwi graczom zapamiętanie pozycji wilka, tak umieszczenie ich w torbie sprawi, że o wszystkim decydować będzie tylko los, który lubi płatać figle. Wówczas warto odkładać na bok wylosowane już wilcze karty.

